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Våtmarksinventeringen av Gävleborgs län ingår i ett projekt för inventering av Sveriges våtmarker (VMI), som
har letts av Naturvårdsverket. Hela Sverige har nu (2001) inventerats enligt VMI-metoden, utom Norrbottens
län där inventeringen fortfarande pågår.

Förhoppningen är att rapporten ska vara ett användbart underlag för kommuner, myndigheter och företag vars
verksamhet på ett eller annat sätt kan påverka våtmarker i länet. Redan i början av 1980-talet gjordes en
inventering av länets myrar, redovisat i rapporten Skyddsvärda myrar i Gävleborgs län (Ståhl, 1985).
Våtmarksinventeringen skiljer sig från den förra inventeringen främst genom att alla våtmarkstyper inventerats
och att en nationellt standardiserad metodik och naturvärdesklassning använts. Många myrobjekt beskrivs mer
detaljerat i den äldre rapporten och den bör därför fortfarande användas, som ett komplement till Våtmarks-
inventeringen.

Rapporten består av två delar. Del 1 innehåller en beskrivning av inventeringens metoder och viktigaste resultat
samt en övergripande beskrivning av länets våtmarker. Dessutom finns kortfattade beskrivningar av
våtmarkerna i de två högsta naturvärdesklasserna, klass 1 och klass 2. Även fältinventerade klass 3-objekt
redovisas. Del 2 är en katalog som innehåller en standardiserad beskrivning av alla inventerade våtmarker. Del 2
trycks inte upp, men finns tillgänglig på länsstyrelsen digitalt och i utskrift.

Det förberedande arbetet inleddes vintern 1990-91. Flygbildstolkning pågick parallellt med fältarbete från 1991
till 1993. Flygbilderna som användes var fotograferade mellan 1981 och 1986. Den slutliga klassningen av
våtmarksobjekten skedde 1994. Länsstyrelsen i Gävleborg har varit ansvarig för genomförandet av
inventeringen, som bekostades av anslag från Naturvårdsverket. Ljusdals kommun lämnade ett finansiellt bidrag
på 20 000 kr vid projektets start. Länsstyrelsen i Stockholms län har välvilligt upplåtit utrymme och tillgång till
instrument för flygbildstolkning. Naturvårdsverkets projektledare för VMI var under inventeringsperioden
0LFKDHO�/|IURWK. Från länsstyrelsens sida var 3HWHU�6WnKO huvudansvarig under det inledande arbetet och
därefter 2OOH�.HOOQHU.

-RKDQ�$EHQLXV har haft det övergripande ansvaret för genomförandet av inventeringen, databearbetning och
sammanställning av rapporten. -DQ�6FKU|GHU och <OYD�0M|ER har vardera flygbildstolkat 15 procent av
våtmarksobjekten i länet. Ylva Mjöbo och 0DUWLQ�:HVW har framställt tryckoriginal från tolkningsskisser för
klass 1- och 2-objekten. Ylva Mjöbo har även deltagit i fältarbetet under en vecka 1993. Michael Löfroth deltog
några dagar vid fältinventeringen under 1991 och 1993. *XQQDU�/DUVVRQ, Österfärnebo, deltog under en fältdag
vid Dalälven 1991 och 7RUEM|UQ�(OLDVVRQ under två exkursiondagar i Los-området 1992 och 1993.
Våtmarksinventerarna i Jämtlands län, 3�2�1\VWUDQG och .ULVWLQD�3DOPJUHQ, deltog i samordningssyfte under
en fältdag i gränstrakterna.

Följande specialister har hjälpt till med artbestämning av insamlade eller avfotograferade växter och djur:
6WHIDQ�(ULFVVRQ (kärlväxter), 0LNDHO�+HGUpQ (Carex oederi-gruppen), Joakim Ekman (fotografier av
mossnycklar), *|UDQ�7KRU (bläddror och lavar), /DUV�+HGHQlV (bladmossor), /DUV�6|GHUVWU|P (levermossor),
+HQULN�:HLEXOO (levermossor), cNH 6WULGK (svampar), ,UPJDUG�%OLQGRZ (kransalger), /DUV�2YH�:LNDUV
(skalbaggar), 6WLJ�/XQGEHUJ (skalbaggar) och *|UDQ�(��1LOVVRQ (gaddsteklar).

Följande personer har bidragit med värdefull kunskap om länets naturförhållanden:
3HWHU�6WnKO��7RUEM|UQ�(OLDVVRQ��%R�+HQULNVVRQ��/DUV�2YH�:LNDUV��0DWV�$[EULQN��%Rsse�)RUVOLQJ��*|UDQ
-XQHYLN��%HQJW�6WULGK��7RQ\�3HUVVRQ��6WLJ�1RUHOO��6YHQ�(ULN�)lUOLQ��/HLI�.LKOVWU|P och 6WHIDQ�3HUVVRQ.

Fältinventeringsperioderna har kunnat utnyttjas effektivare tack vare praktisk hjälp från familjerna 6QHOO�i
Iggesund, +DQVVRQ i Högen, /|IJUHQ�i Älvkarleby, 6WnEL i Korskrogen och /XQGTXLVW i Jädraås.

Ett stort tack till alla som medverkat till att genomföra arbetet!
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Naturvårdsverket har med projektet regionala våtmarksinventeringar (VMI) verkat för att länsvisa inventeringar
genomförs enligt en standardiserad metod i hela landet. Målsättningen på riksnivå är att skapa en kunskapsbank
som ska kunna användas för bl a miljöövervakning och naturresursräkenskap över landets våtmarker.

Denna rapport beskriver resultatet av våtmarksinventeringen i Gävleborg.

Inventeringen genomfördes i tre steg.
1. Alla våtmarker i länet som är större än 20 ha (50 ha i naturgeografiska regionerna 30 och 32) karterades och
tolkades med hjälp av IR-flygbilder i skala 1:60 000. Vissa våtmarker med indikationer på särskilda värden
karterades även om arean understeg 20 ha.
2. Samtliga objekt klassificerades med avseende på naturvärdet.
3. De preliminärt högst värderade objekten dokumenterades utförligt genom fältinventering.

2110 objekt med en sammanlagd våtmarksareal av 121 057 ha inventerades enligt VMI-metodikens steg 1
och 2. 120 av dessa objekt fältinventerades (VMI steg 3).

• ����REMHNW klassificerades som NODVV�� ±�P\FNHW�K|JD�QDWXUYlUGHQ. Dessa objekt bör bevaras för all
framtid.

• ����REMHNW klassificerades som NODVV���±�K|JD�QDWXUYlUGHQ. Objekten skall så långt möjligt undantas från
ingrepp som påverkar dess hydrologi.

• �����REMHNW klassificerades som NODVV�� ±�YLVVD�QDWXUYlUGHQ. Majoriteten av de inventerade våtmarkerna
ligger i denna grupp.

• ����REMHNW�klassificerades som NODVV�� ±�OnJD�QDWXUYlUGHQ. Dessa objekt bör i första hand tas i anspråk
för eventuell exploatering.

Den vanligaste våtmarkstypen i Gävleborg är myrar (kärr, mossar och blandmyrar) som tillsammans utgör
82 procent av den inventerade våtmarksytan i länet. Stränder och vegetationstäckta vattenytor är den näst
vanligaste huvudtypen med 9 procent. Sumpskog utgör 6 procent av den totala ytan. 2 procent av länets
våtmarksyta bedöms vara så kraftigt påverkad av antropogena aktiviteter att den ursprungliga våtmarkstypen
inte kan klassificeras (obestämbar våtmark).

Gävleborg har genom sitt läge en ovanligt rik representation av såväl nordliga som sydliga våtmarkstyper och, i
den mindre skalan, motsvarande spektrum av vegetationstyper. Flera av länets stora välvda mossekomplex är av
stort vetenskapligt intresse även i ett internationellt perspektiv. Mest framstående i detta avseende är
Jordbärsmuren vid Dalälven. Extremrikkärren i moränkalkområdet söder om Gävle, liksom de vid
grönstensförekomsterna vid Los, tillhör också landets allra mest värdefulla våtmarker.
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En annan högintressant våtmarkstyp är de trädbevuxna kärr och sumpskogar med ask ()UD[LQXV�H[FHOVLRU) som
det finns enstaka reliktartade förekomster av i kustnära områden. Dessa våtmarker togs tidigt i anspråk för
odling i stor utsträckning och de få som idag går att känna igen är i allmänhet kraftigt påverkade av
markavvattning och/eller skogsplantering. Den ursprungliga utbredningen av dessa sumpskogar är idag svår att
rekonstruera.

Andelen våtmarksobjekt med helt opåverkad hydrologi var 16 procent. 70 procent av objekten var delvis
påverkade i detta avseende medan 14 procent bedömdes vara påverkade i sin helhet av onaturliga
vattenståndsförändringar. Längs kusten är andelen opåverkade våtmarker lägre än i inlandet.
Landhöjningskustens våtmarker uppvisar dessutom intressanta särdrag och en artrik fauna och flora som gör
deras skydd till en särskilt angelägen uppgift för naturvården.
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Innehållet i denna rapport redovisar resultatet av våtmarksinventeringen i Gävleborg som genomfördes mellan
1991 och 1994. Den datalagrade informationen från inventeringen ger en ögonblicksbild av tillståndet i länets
våtmarker. Informationens aktualitet framgår av datum då det använda flygfotot togs, eller datum för
fältbesöket.

��� 	
��
���
Våtmarkerna som de definieras i våtmarksinventeringen omfattar en stor del av det svenska natur- och
kulturlandskapet. Genom att de ofta utgör övergångszoner mellan andra huvudtyper har de en central roll för de
naturliga ekosystemens funktionsförmåga. De har också i alla tider nyttjats av människan för olika ändamål,
t.ex. som jakt-, fiske-, bär-, åker- eller skogsmark. De torvbildande våtmarkerna utgör en naturresurs med många
användningsområden, bl.a. för energiproduktion och som jordförbättringsmedel.

Under 1970-talet uppstod ett ökat intresse för våtmarkerna och deras nyttjande. Möjligheten att öka
skogsproduktionen genom dikning av våta skogsmarker och myrar uppmärksammades, liksom
energiskogsodling på vissa våtmarkstyper. Ökad användning av torv som bränsle ansågs vara en stor potentiell
energikälla och även utvinning av torv för användning i jordbruket och i trädgårdar förutspåddes öka. Mot den
bakgrunden uppmärksammade 1970-talets fysiska riksplanering, med mottot ”hushållning med mark och
vatten”, att kunskapen om Sveriges våtmarker var mycket bristfällig. Regeringen uppdrog 1977 åt
Naturvårdsverket att genomföra en översiktlig inventering av de svenska våtmarkerna. Uppdraget resulterade i
rapporten ”Översiktlig inventering av Sveriges våtmarker” (-RKDQVVRQ 1979) som redovisade grundläggande
information om ett mindre antal våtmarksområden med kända naturvärden. Den översiktliga inventeringen
visade att det behövdes omfattande insatser för ytterligare inventering, klassificering och bevarande av
våtmarkerna.

1981 fick Naturvårdsverket uppdraget att utföra en begränsad våtmarksinventering. Den inleddes med en
anspråkskartering (*|UDQVVRQ m fl 1983) för att fastställa områden där behovet av förbättrat planeringsunderlag
var störst. I samband med inventeringen i det utvalda målområdet i sydvästra Sverige utarbetades en metod för
fortsatt inventering i full skala. Därefter har länsvisa inventeringar successivt genomförts i hela landet.  Endast
delar av Norrbottens län återstår att redovisa. Våtmarksinventeringen är därmed Sveriges hittills största
naturinventering i areal räknat.

��� ���
�
��
�������
Enligt rapporten ”Våtmarkerna och deras betydelse” (/|IURWK 1991) är de övergripande miljömålen för
naturresurshushållning med våtmarkerna följande:

• Tillräckligt stora arealer av samtliga våtmarkstyper bibehålls, så att våtmarkernas funktion i landskapet
upprätthålls.

• Den naturliga variationen som finns i våtmarkernas utvecklingshistoria, i nuvarande hydrotopografi och i
växt- och djursammansättning upprätthålls.

• Referensområden skapas för olika våtmarkstyper.
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Målsättningen med länsstyrelsens våtmarksinventering är att skapa en kunskapsbas som gör det möjligt att
uppfylla de övergripande miljömålen. Våtmarksinventeringens resultat skall utgöra underlag för prövning av
ärendensom berör våtmarker, på lokal, regional och nationell nivå, t.ex. vid:

• områdesskydd enligt naturvårdslagen
• torvtäkter
• dikningar
• skogsbruksplaner
• vägdragningsplaner
• vattenkraftsplanering
• våtmarkskalkning
• säkerställandeprogram
• naturresursplanering
• miljöövervakning
• naturinformation
• turist- och friluftslivsplanering

På riksnivå har resultatet från våtmarksinventeringen redan använts som underlag för ”Myrskyddsplan för
Sverige” (/RQQVWDG�RFK�/|IURWK 1994), liksom vid den pågående översynen av riksintressanta områden för
naturvården. Inventeringen har även bidragit till förbättrad kunskap om länets fauna och flora, bland annat
genom samarbetet med pågående florainventeringsprojekt, samt tillfört information till Artdatabankens register
över hotade arter. Föreliggande länsrapport och framtida spridning av inventeringsresultatet i lättillgänglig form
över internet kommer förhoppningsvis att bidra till att öka den allmänna kunskapen om länets våtmarker.

��� ������
�
����������
Slutredovisningen av inventeringsresultatet sker i två delar, en huvudrapport (del 1) och en katalog (del 2).
Huvudrapporten omfattar bakgrund, beskrivning av våtmarksinventeringens metodik, naturvärdesbedömning
och en övergripande beskrivning av länets våtmarker. En beskrivning av samtliga objekt i de två högsta
värdeklasserna, sammanställda kommunvis, ingår också i huvudrapporten. För fältbesökta objekt redovisas en
beskrivning, grundad på fältbesöket (omfattar även klass 3-objekt). För övriga objekt anges de viktigaste
kriterierna för naturvärdesbedömningen. I en bilaga presenteras de mest värdefulla objekten  med hjälp av en
karta som renritats från tolkningsunderlaget.

Del 2 är en katalog som innehåller en standardiserad beskrivning av samtliga våtmarksobjekt med hjälp av ett
brett urval av inventerade parametrar. Samtliga objekt redovisas på översiktskartor.

Hela datamaterialet från inventeringen finns arkiverat och dokumenterat på Naturvårdsverket. Dessutom har
datalagret överförts till Databas Naturvård (DBN) och finns sedan 1996 arkiverat i Informix unload-format,
färdigt att läsa in i DBN på länsstyrelsen.

Allt arbetsmaterial från inventeringen i form av blanketter, diabilder, kartor och transparenta flygbildsöverlägg
(tolkningsskisser) finns tillgängligt på länsstyrelsens miljövårdsenhet.

Uppgifter om kärlväxter har lämnats till projektet Gästriklands flora. Uppgifter om rödlistade arter har lämnats
till Artdatabanken. Skogsvårdstyrelsen har fått tillgång till ett urval av data från våtmarksinventeringen för
användning vid sumpskogsinventeringen i länet.
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Våtmarkerna utgör en stor och karakteristisk del av det svenska och kanske särskilt det norrländska landskapet.
De är till stor del naturligt öppna och har därför tillsammans med sjöar och kalfjäll mycket stor betydelse för
landskapsbilden. Ett varierande landskap med omväxlande vatten, öppna och slutna marker bidrar till hög
biologisk mångfald. Det ger dessutom skönhetsupplevelser som lockar till rekreation. Sveriges våtmarker är i ett
europeiskt perspektiv ännu förhållandevis opåverkade och hyser en relativt stor del vildmark med naturliga
ekosystem, i sina huvuddrag utbildade sedan den senaste istiden.

��� ����������
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Våtmarkerna är viktiga hydrologiska komponenter i vattnets storskaliga, naturliga kretslopp. Våtmarker samlar
upp tillrinnande vatten från omgivningen, lagrar och sprider vatten. Efter torrperioder kan våtmarker magasinera
nederbördsvatten som därigenom under en längre period kan komma växterna tillgodo inom ett större område.

Utefter oreglerade älvsystem utbildar vattnet geologiska former som i sin tur skapar förutsättningar för många
växt- och djurarters existens. När stränderna vid älven är flacka och lätteroderade får vattendragen ett starkt
slingrande lopp, s.k. meanderlopp. I ett meandrande vattendrag sker en ständig omfördelning av material så att
strandlinjen hela tiden flyttas. Värdefulla vegetationszoneringar uppkommer ofta som en följd av dessa aktiva
processer. I älvens mynning i sjöar eller hav bildas deltan genom att älvtransporterade sediment avsätts.
Deltabildningen är beroende av en oreglerad älvs naturliga växlingar mellan översvämning på våren och
försommaren och lågvatten på vintern.

Våtmarkerna har genom sina hydrologiska och hydrokemiska funktioner ofta ett mer eller mindre avgörande
inflytande på de ekologiska förhållandena i de vattendrag, sjöar och hav som de avger sitt vatten till. Många
våtmarker fungerar som biologiska filter i naturen. Tungmetaller och organiska föreningar fastnar i våtmarken
och kan bl.a. läggas fast i torven. Humuskolloiderna i torven fungerar som naturliga jonfilter för de metaller som
följer med grundvattnet från högre belägna fastmarker. På detta sätt har myrarna genom årtusenden fångat upp
tungmetaller som annars skulle läcka ut i våra vattendrag och sjöar och slutligen deponeras i Östersjön.

Näringsämnen, särskilt kväve, kan bindas av växterna och lagras upp i torven. Våtmarkerna kan på detta sätt
reducera kvävebelastningen på våra vattendrag, sjöar och kusthav. De hydrokemiska förhållandena är
ofullständigt kända och varierar sannolikt både med våtmarkstyp, klimat och andra lokala förhållanden.

Våtmarker dämpar skarpa temperaturväxlingar eftersom vattnet magasinerar värme och därigenom bidrar till ett
jämnare lokalklimat. Detta kan regionalt ha stor betydelse bl.a. för utbredningen av insekter och andra småkryp.

��� 
 ������ 
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Opåverkade våtmarker är ofta mosaikartat uppbyggda av ett flertal naturtyper/biotoper. De hyser en betydande
variation i t.ex. blöthetsgrad, förekomst av strukturmönster, öppenhet, näringstillgång och som ett resultat av
denna variation även en stor variation i artsammansättning av växter och djur. Bland våtmarkerna finner man
därför unika ekologiska system. Dessa system utgör viktiga beståndsdelar i övergripande ekologiska
sammanhang, t.ex. i jordbruks- och skogslandskapet. Våtmarker kan fungera som refugier, t.ex. sumpskogar
varifrån växter och djur kan återkolonisera skogar efter brand. Våtmarker kan för en mängd arter fungera som
spridningskorridorer och förbindelselänkar mellan annars isolerade skogsbestånd.

Våtmarkerna utgör livsmiljö för ett stort antal våtmarksbundna växt- och djurarter. De utgör dessutom
kompletterande eller alternativa biotoper för ett ännu större antal arter. Rikkärr, källkärr och frodiga sumpskogar
är exempel på våtmarkstyper som hyser många ovanliga och hotade arter. Den relativt goda tillgången på död
ved i många våtmarkstyper har troligen fått ökad betydelse för vedlevande och vedbeboende arter i takt med att
det moderna skogsbruket under 1900-talet orsakat en minskad tillgång på död ved i skogslandskapet
(6DPXHOVVRQ��*XVWDIVVRQ�	�,QJHO|J 1994). En nyckelart för tillgång på död ved i och i anslutning till våtmarker
är bävern, som under de år inventeringen pågick kunde konstateras ha återvänt i stor omfattning till
vattensystemen i Gävleborg.
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De naturliga vattenståndsvariationerna i sjöar och vattendrag skapar näringsrika miljöer med hög produktion. De
ger även förutsättningar för naturliga vegetationszoneringar. Stränder är generellt artrika miljöer bl.a. tack vare
näringsrikedom och mångfalden på ekologiska nischer. Ett stort antal fågelarter är mer eller mindre starkt
knutna till våtmarker av olika slag. Det gäller särskilt vadare och sjöfågel, men även skogshöns och flera
rovfågelarter.

Många sumpskogar är utsatta för kontinuerlig översilning eller översvämmas periodiskt vilket ökar
näringstillgången. De har därför en frodigare och mer näringsrik vegetation än den omgivande skogsmarken.
Insektsproduktionen i sumpskog är hög bl.a. beroende på att näringshalten i blad är högre än i torrare skogar
($WOHJULP 1991). Därför är skogshönsens kycklingar beroende av sumpskogen för födosök under den viktiga
tillväxtperioden på våren.

Näringsrika och odikade sumpskogar har en biologisk mångfald som är enastående bland svenska skogstyper.
Trots att de endast upptar 5 procent av landets skogsmarksareal förekommer här mer än hälften av alla
kärlväxter som kan räknas som skogsväxter i Sverige (2KOVRQ�1990).

��(
 �������� !
!� ��
I myrarnas djupare lager råder syrefria förhållanden som gör att organiskt material bevaras mycket väl. Genom
analyser av pollen och andra organiska strukturer i torvlagren ökas kunskapen om myrens utvecklingshistoria
och även vegetationens utveckling i det omgivande landskapet. Fynd av vildsvinsbetar och uroxehorn i myrar
visar att vi tidigare haft en delvis annan högre fauna.

Myrarna utgör även ett värdefullt kulturhistoriskt arkiv. Förutom föremål som oavsiktligt hamnat i myren kan
medvetet anlagda fångstanordningar för fiske i igenvuxna sjöar och rester av hägnader mellan fångstgropar
återfinnas. Depå- och offerfynd främst från järnåldern har återfunnits i torvmark som ligger i anslutning till
forntida fast bebyggelse (7ROOLQ�1982).

Lämningar efter fångstboplatser är inte så vanliga i norra Sverige. I norr finns dock mängder av spår efter
myrarnas betydelse för kolonisationen av Norrlands inland. Spänger, kavelbroar, lador, hässjor, dammar,
kanaler, torvtäkter och övergivna myrodlingar är exempel på kulturhistoriska lämningar som man kan stöta på
ute på myrarna. Det mest fantasieggande kulturspår som noterades under våtmarksinventeringen i Gävleborg var
nog den järnspis (en cirka hundra år gammal Husqvarna) som upptäcktes i samband med intensiva studier av
mossfloran i de centrala delarna av ett stort mjukmattekärr i norra Hälsingland.
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Våtmarksinventeringens naturvärdesklassning har skett regionvis, vilket innebär att våtmarkerna inom varje
naturgeografisk region har jämförts med varandra oberoende av kommungränser. Därför varierar antalet
våtmarker per naturvärdesklass mellan kommunerna. En starkt bidragande orsak till detta är också att graden av
påverkan är olika stark i olika delar av länet (se kapitel 8).

��� �������������������������
Gävleborg omfattas av sex naturgeografiska regioner (inklusive underregioner). För en utförlig beskrivning av
regionerna hänvisas till Nordiska ministerrådets publikation "Naturgeografisk regionindelning av Norden”
(1984a). Regionindelningen har under våtmarksinventeringen befunnits överensstämma väl med de grova
dragen beträffande landskaps- och våtmarkstypers förekomst och variation inom länet.

)LJXU������Länets indelning i naturgeografiska regioner. Regionerna beskrivs nedan�

NATURGEOGRAFISK REGION 26
SKOGSLANDSKAPET OMEDELBART SÖDER OM NORRLANDSGRÄNSEN.

Total areal i Gävleborg = 1025 km2 av vilket 8 procent registrerats i våtmarksinventeringen.

Inom region 26 ligger Dalälvens nedre lopp samt södra delen av Gävle kommun. Landskapet har slättkaraktär
och andelen torv är hög bland de lösa jordarterna. En särskilt viktig faktor för våtmarkernas vegetation är den
kalkhaltiga morän som deponerats i området av Weichsel-tidens inlandsisar.

��

��

��

��
��

*b9/(%25*

1DWXUJHRJUDILVND�UHJLRQHU

��
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NATURGEOGRAFISK REGION 27
SKOGSLANDSKAPET NORR OM NORRLANDSGRÄNSEN

Total areal i Gävleborg = 6300 km2 av vilket 5 procent registrerats i våtmarksinventeringen.

Region 27 utgör ett brett band längs större delen av länets kust inklusive det flacka landskapet mellan kusten
och det kuperade inlandet. Regionen smalnar av mot norr och når kusten nära länsgränsen i Nordanstigs
kommun. De kustnära delarna av region 27 utgör tillsammans med region 26 en del av en urbergsslätt, det s.k.
subkambriska peneplanet. I väster markerar gränsen mot region 28 en övergång till norrlandsterräng med
kraftigare relief.

NATURGEOGRAFISK REGION 28
SYDLIGT BOREALA KUPERADE OMRÅDEN
Underregion b)

Total areal i Gävleborg = 8950 km2 av vilket 4 procent registrerats i våtmarksinventeringen.

Region 28 omfattar större delen av länets inre del och sträcker sig från Hofors i söder till Nordanstig i norr.
Regionen följer de stora älvarnas dalgångar inåt landet och får därigenom en oregelbunden utbredning. Utanför
dalgångarna karaktäriseras landskapet av vågig bergkullterräng med relativt små och branta höjder. Andelen
myr är lägre än i övriga naturgeografiska regioner.

NATURGEOGRAFISK REGION 30
NORRLANDS VÅGIGA BERGKULLTERRÄNG MED MELLANBOREALA SKOGSOMRÅDEN
Underregion a)

Total areal i Gävleborg = 4900 km2 av vilket 9 procent registrerats i våtmarksinventeringen.

Region 30 utgörs av länets höglänta västra delar. Regionen har större utbredning mot väster i Jämtlands och
Kopparbergs län. Även denna region har en stor nord-sydlig utbredning i Gävleborg, genom att en utlöpare
sträcker sig ner till den myrrika västra delen av Ockelbo kommun. Landskapet karakteriseras av vågig
bergkullterräng med högre relief än i region 28. Andelen myr är högre än i övriga naturgeografiska regioner i
länet.

NATURGEOGRAFISK REGION 32
NORRA NORRLANDS OCH NORRA FINNLANDS BARRSKOGSOMRÅDEN OCH BERGKULLSLÄTTER
Underregion a)

Total areal i Gävleborg = 325 km2 av vilket 8 procent registrerats i våtmarksinventeringen.

Region 32 representeras i Gävleborg av den västligaste delen av Ljusdals kommun (Orsa finnmark). Regionen
omfattar den mest höglänta delen av länet. Klimatet präglas av hög nederbörd, vilket möjliggör utbildning av de
kraftigt sluttande backkärren.
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Inom projektet regionala våtmarksinventeringar (VMI) definieras våtmark som ”sådan mark där vatten under en
stor del av året finns nära, i eller strax över markytan samt vegetationstäckta vattenområden”. En
kompletterande definition är att minst 50 procent av markens vegetation ska vara hydrofil (fuktighetsälskande)
för att området ska definieras som våtmark. Undantag utgör t.ex. tidvis torrlagda bottenområden i vattendrag,
sjöar och hav som räknas till våtmarkerna trots att de kan sakna vegetation.

��"� �#�$%#&#'�&������� (�)*$�
Typifieringen av våtmarker enligt VMI grundar sig först och främst på markvattnets ursprung och förekomst av
torvbildning. En vidare indelning sker utifrån hydrotopografiska mönster och vegetationens utbildning så långt
dessa förhållanden är tolkningsbara i infraröda flygbilder.

������ 0\UDU

Under syrefria förhållanden sker inte fullständig förmultning av döda växter. Detta kan leda till att växtdelarna i
stället ackumuleras på växtplatsen i form av torv. De torvbildande våtmarkerna kallas myrar förutsatt att
torvdjupet är minst 30 cm. Torvbildande våtmarker som till väsentlig del påverkas av vatten från vattendrag,
sjöar eller hav förs i stället till strandserien. Myrarna delas vidare i två huvudtyper, mossar och kärr.

0RVVDU är myrar där torven har blivit så tjock att markytan inte längre har kontakt med grundvattnet, vilket
innebär att näringsämnen endast tillförs med nederbörden (ombrotrofi). Detta resulterar i en extrem
näringsfattigdom, naturligt lågt pH och karakteristiska, artfattiga växtsamhällen. Mossarna blir därigenom
särskilt känsliga för atmosfärisk näringstillförsel av antropogent ursprung, som vid hög exponering kan leda till
kraftiga förändringar i vegetationens sammansättning.

Vidare indelning av mossarna sker utifrån torvpackens form. Högmossar välver sig tydligt över det omgivande
landskapet. Välutbildade högmossar har vissa typiska formelement. Det centrala mosseplanet kan vara öppet
eller skogtäckt och omges av en sluttande randzon som oftast är trädbevuxen. En välutbildad kärrlagg som även
kan utgöras av öppet vatten avgränsar mossen mot omgivande fastmark. På det öppna mosseplanet är ett
bågformat strukturmönster av tuvor och höljor vanligt förekommande. Ibland finns även gölsystem på
mosseplanet.

Bland högmossarna finns flera distinkta typer. Den NRQFHQWULVND�PRVVHQ är en kupolmosse med en tydlig,
centralt belägen höjdpunkt. ([FHQWULVND�PRVVDU är välvda och har en perifert belägen höjdpunkt. Den
SODWnIRUPLJW�YlOYGD�PRVVHQ har en stor, plan central del och tydlig sluttning i randzonen. Denna typ kallas
även för platåmosse. Den HQVLGLJW�VOXWWDQGH�PRVVHQ har en tydlig välvning och ett parallellt mönster av
strängar eller långsträckta höljor och tuvor vinkelrätt mot sluttningen. Den kan också ha en tydlig lagg, som ofta
sammanfaller med en bäck som följer terrängens sluttning.

Alla sluttande (terrängföljande) mossar som inte uppvisar denna välvning och tydliga parallella strukturer förs
till kategorin PRVVH�DY�QRUGOLJ�W\S, där även mer eller mindre diffusa övergångar mot plan till svagt välvd
mosse ingår. Den typiska SODQD�WLOO�VYDJW�YlOYGD�PRVVHQ har ett heltäckande trädskikt av tall på mosseplanet
och förekommer i denna form framför allt i de kustnära delarna av länet. Övergången mellan dessa båda
mossetyper är emellertid fullkomligt glidande.
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.lUU är minerotrofa myrar, dvs de står i kontakt med grundvattnet och får därmed ett näringstillskott från
mineraljorden. De minerotrofa myrarna delas vidare in i WRSRJHQD och VROLJHQD�NlUU beroende på markytans
lutning. Utmärkande för de soligena kärren är att de genom markytans lutning kommer att påverkas av
genomströmmande ytvatten. 6WUlQJIODUNNlUU är en särskilt karakteristik typ av soligena kärr, där dämmande
strängar och mellanliggande flarkar eller flarkgölar bildar ett parallellt strukturmönster vinkelrätt mot
sluttningen. Särskilt kraftigt sluttande kärr kallas även EDFNNlUU och förekommer sparsamt i länets mest
kuperade delar, framför allt i Orsa finnmark.

%ODQGP\UDU är typiska för Norrland. De karakteriseras av en mer eller mindre regelbunden blandning av kärr-
och mosseelement på en myr. När mosseelementen uppträder som tydligt uppbyggda strängar i ett kärrgolv
uppkommer en VWUlQJEODQGP\U. Andra blandmyrtyper är mindre karakteristiska och det kan ibland vara svårt
att klassificera dem med säkerhet i flygbild, varför fältkontroller av vegetationen krävs för att kunna göra
bedömningar av myrtypernas regionala utbredning. Tuvor av mossevegetation förekommer ofta som ett
underordnat inslag i olika typer av kärr. Dessa typer har inte klassificerats som blandmyr vid
våtmarksinventeringen i Gävleborg.

������ 6WUlQGHU

Strändernas våtmarker är särpräglade miljöer i gränsområdet mellan öppet vatten och fastmark. De delas vidare
in i två klasser: limniska stränder utmed sjöar och vattendrag, samt havsstränder eller marin strand.

Strändernas våtmarker delas in i VWUDQGVNRJDU, VWUDQGlQJDU, PDGHU, YDVVDU, IO\WEODGV- och
XQGHUYDWWHQVYHJHWDWLRQ. Dessa typer övergår ofta i varandra och kan bilda tydliga vegetationszoneringar. Den
naturliga vattenregimen styr ofta på ett subtilt sätt vegetationens utbildning i limnogena våtmarker, varför denna
typ av våtmarker lätt kan skadas av vattenregleringar som förändrar vattenföringen. Havsstränderna
karakteriseras av salttåliga arter som saknas i de limnogena systemen. Östersjön med sitt bräckta vatten har arter
från både limnisk och marin miljö.

������ gYULJD�YnWPDUNHU

I serien ”övriga våtmarker” ingår alla våtmarker som inte är stränder eller myrar. De indelas vidare i två klasser,
öppen fuktig till våt mark och skogklädd fuktig till våt mark.

)XNWKHGDU och IXNWlQJDU är öppna, eller glest busk- och trädbevuxna fuktiga marker med endast svag
torvbildning eller där torvbildning saknas helt. De är oftast starkt beroende av hävd i form av bete eller slåtter,
men fukthedar kan även vara klimatiskt betingade eller uppkomma som en följd av trakthyggesbruk i klimatiskt
ogynnsamma terränglägen. En kantzon mellan myr och fastmark kan ofta karakteriseras som fukthed men har av
avgränsningstekniska skäl inte urskiljts.

Sumpskogarna behandlas ofta som en egen naturtyp. Till serien ”övriga våtmarker” förs VXPSVNRJ som saknar
torvbildning och inte är utsatta för limnisk eller marin påverkan. Inom våtmarksinventeringens indelningssystem
återfinns således sumpskogen inom alla tre serierna: myrar, stränder och övrig våtmark. Sumpskog definieras
inte på samma sätt i VMI som i skogsvårdsorganisationens sumpskogsinventering (6NRJVVW\UHOVHQ 1999).
Sumpskogsinventeringens definition av sumpskog är ”trädbärande våtmarker där trädens kronor täcker minst 30
procent av marken och där trädens medelhöjd är minst 3 meter”. I VMI har skogbevuxen myr där kärr- eller
mossevegetation är tolkningsbar i flygbild förts till myrserien, även i de fall där krontäckningen är större än 30
procent. När detta inte varit möjligt på grund av  för tätt trädskikt (cirka 60-70 procent krontäckning) har
området klassificerats som sumpskog.
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Den indelning av våtmarkerna i vegetationstyper som använts under fältarbetet följer Nordiska ministerrådets
publikation ”Vegetationstyper i Norden” (1984b). Denna rapport togs fram som ett led i Nordiska ministerrådets
arbete med att skapa förutsättningar för samordning av översiktlig naturinventering i Norden. På ett enhetligt
sätt klassificeras där de vegetationstyper som förekommer i Norden, och deras förekomst inom de
naturgeografiska regionerna (se kapitel 3) redovisas.

Indelningen enligt ministerrådets rapport är inte heltäckande för förhållandena i våtmarkerna i Gävleborg. Detta
innebär att klassificering ibland måste ske genom att en övergripande vegetationstyp i rapportens hierarkiska
system används, när en typ saknas på den detaljerade nivån. Ytterligare källor till kunskap om vegetationen på
länets myrar är ”Myrvegetation i Bergslagen” (6M|UV 1948) och de arbeten som refereras i länsstyrelsens
myrinventering (6WnKO 1985).

��"
 ����� ��!����#��
�
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Drygt 800 individuella växtsamhällen har under fältarbetet beskrivits och typifierats enligt ”Vegetationstyper i
Norden”. Den fullständiga dokumentationen av samtliga arter finns endast i VMI-databasen (DMN). I
områdesbeskrivningarna av fältbesökta objekt i kapitel 9 finns objektvis dokumentation av vegetationen i fritext.
Här nedan redovisas endast ett urval av för länet karakteristiska eller särskilt intressanta vegetationstyper.

De arter som redovisas i beskrivningarna är dominerande och/eller karakteristiska för vegetationstypen såsom
den uppträder i länet. Varje vegetationstyp presenteras med den sifferkod (inom parentes) som motsvarar dess
systematiska placering i ministerrådets rapport (Nordiska ministerrådet 1984b).

������ (WW�XUYDO�YDQOLJD�HOOHU�VlUVNLOW�LQWUHVVDQWD�YHJHWDWLRQVW\SHU

�������� 6XPSVNRJDU

6XPSWDOOVNRJ�DY�ULVW\S����������
En vanlig sumpskogstyp i hela länet. Förekommer i anslutning till fattigmyrar och längs sjöar och vattendrag.
Trädskiktet är ofta blandat med inslag av gran, glasbjörk, klibbal eller gråal och videarter. I fältskiktet dominerar
olika bärris och starrarter medan bottenskiktet utgörs av t.ex. klubb- och granvitmossa. I de fuktigaste
varianterna kan tuvull dominera i fältskiktet. Nära kusten uppträder ofta hönsbär i den här typen av sumpskog.
Med ökande inslag av klotstarr övergår typen i klotstarrvariant (3.3.1.1.a) och med glesnande trädskikt i olika
trädbevuxna kärrtyper.

6XPSEODQGVNRJ�DY�|UWW\S����������
Även detta är en vanlig typ som uppträder i terrängsvackor eller på översilningsmark. Den kan ha mycket
skiftande artsammansättning beroende av markens näringshalt. Trädskiktet är blandat med framför allt
glasbjörk, al och gran. Skogssäv, fräkenarter, brudborste, repestarr och brunrör är några typiska fältskiktsarter.
Ibland kan pors dominera i fältskiktet. Bottenskiktet kan domineras av granvitmossa eller spärrvitmossa i de
fattigare varianterna och klyvbladsvitmossa i limnogent påverkade typer. I kalkområdet söder om Gävle
förekommer en rikare variant med en hel del exklusiva arter som t.ex. ask, tagelstarr och tvåblad. I norra delen
av länet förekommer typen på periodvis översvämmad mark vid stränder av vattendrag, där t.ex. arter som
tibast, korallrot och lappranunkel kan uppträda lokalt.

6XPSYDULDQW�DY�K|J|UWJUDQVNRJ����������D�
Detta är en exklusiv sumpskogstyp som endast förekommer på låglänta eller kraftigt översilade och helst
kalkrika skogsjordar. Eftersom det är en högproduktiv skogstyp har den nästan undantagslöst avverkats och har
dessutom ofta genom dikning omförts till torrare skogstyper. Det finaste exemplet som påträffades under
inventeringen, åtminstone vad vegetationen beträffar, var den avverkade högörtgranskog som klätt Kullarnas
södra sluttning (16F0A03). Vegetationen domineras här av arter som kärrfibbla, torta, flädervänderot och
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purpurvitmossa, med många botaniskt värdefulla inslag som t.ex. finbräken, guckusko, skogsnycklar, myrull och
bland mossorna krävande arter som kärrkammossa, gyllenmossa och tuffmossor.

�������� 0RVVDU

7DOOPRVVH�DY�VNYDWWUDPW\S����������
Homogen mossevegetation på plana mossar med tallbevuxet mosseplan. Typen har en östlig utbredning och
förekommer endast i region 26 och 27, under inventeringen som västligast noterad på näset mellan
Dellensjöarna. Tall som kan bli ganska högvuxen utgör ett slutet trädskikt. I fältskiktet utgör förutom skvattram
även ljung, tuvull, kråkbär och odon vanliga inslag. Väggmossa och klubbvitmossa är dominanter i
bottenskiktet. Enstaka förekomster av skvattram förekommer på mossar längre västerut, men uppträder då som
underordnat inslag i tallmosse av ristyp (3.1.2.2).

5LVWXYPRVVH�DY�OMXQJ�NUnNULV�6SKDJQXP�IXVFXP�W\S����������
En vanlig typ i hela Skandinavien. Enstaka lågvuxna tallar kan förekomma men aldrig ett slutet trädskikt. Typen
kan förekomma som tuvor och strängar på koncentriska mossar eller på ostrukturerade plana mossar och
blandmyrar. Artsammansättningen är homogen, i fältskiktet dominerar alltid ljung eller kråkbär, ofta med stort
inslag av odon, hjortron eller renlavar. Bottenskiktet domineras av rostvitmossa och den lilla levermossan
myrmylia finns nästan alltid inflätad bland vitmossan. På djurspillning kan man hitta parasollmossor.

0MXNPDWWHPRVVH�DY�YLWDJ�NDOOJUlV�6SKDJQXP�EDOWLFXP�W\S����������
Vanlig typ i höljor på mosseplan i hela länet. Artfattig vegetation där tuvull, kallgräs och flaggvitmossa
dominerar. Vitag ingår ofta men inte alltid. Björnvitmossa kan ersätta flaggvitmossan som dominant och ibland
förekommer även vattenkrokmossa eller torvstolonmossa i höljorna. I norra delen av länet förekommer
kärrväxten tuvsäv ibland i höljorna och signalerar därmed övergången till de mellanformer av mosse- och
kärrvegetation som är vanliga i norra Sverige.

+|OMHJ|O��YDWWHQW\S����������
Typen noterades vid två tillfällen under inventeringen, i gölsystem i två av länets mest spektakulära excentriska
mossar, Skältjärnsmuren och Myrsjömyrorna. Förutom dystarr som växer på gölkanterna utgör vattenlevande
mossor den enda vegetationen. I de gölar som undersöktes förekom flytvitmossa, rufsvitmossa och ullvitmossa.

�������� .lUU

7DOONlUU�DY�NORWVWDUUW\S����������
En kärrtyp som förekommer i hela länet. Den är vanligast som kantvegetation mellan myr och fastmark, men
kan även täcka större kärrytor. Ledart och skiljeart mot andra tallkärr är klotstarr, andra vanliga arter är
dvärgbjörk, ljung, klubbvitmossa och tallvitmossa. I en artrikare variant uppträder även arter som ängskovall,
spindelblomster, korallrot och Jungfru Marie nycklar. I kraftigt sluttande höjdlägen i Orsa finnmark noterades
en risdominerad variant med inslag av örter som gullris och fjällskära, som troligen är klimatbetingad men
möjligen kan ha uppkommit genom försumpning efter dimensionsavverkning eller bränder i dessa höjdlägen.

7DOONlUU�DY�IDWWLJ�YLWPRVVW\S����������
En typ som kan uppträda i många olika former, ofta som mer eller mindre homogena kärrytor men lika ofta som
strängar, t.ex. i strängflarkkärren som har en nordvästlig utbredning i länet. I trädskiktet kan förutom tall även
glasbjörk och gråal eller klibbal förekomma. Om buskskikt förekommer utgörs det t.ex. av brakved och
Salixarter. I fältskiktet är trådstarr, tuvsäv och blåtåtel vanliga dominanter. Följearter till dessa kan vara
taggstarr, flaskstarr, tuvull och dvärgbjörk. Bottenskiktet utgörs framför allt av vitmossor, t.ex. sotvitmossa eller
brokvitmossa. Med ökande inslag av mer krävande arter, t.ex. ullsäv, kärrspira, slåtterblomma, björnbrodd (i
norr), röd glansvitmossa och purpurvitmossa, övergår typen i tallkärr av intermediär vitmosstyp (3.4.1.3) som
också är vanlig om än något mindre jämnt spridd i länet.

$ONlUU�DY�VXPS|UWW\S����������
I sin mest typiska form är detta en karakteristisk kärrtyp, med välvuxna alar som växer från socklar som höjer
sig över ett mer eller mindre vattendränkt kärrgolv. Undertryckt gran, glasbjörk och Salix kan förekomma i
buskskiktet. Vanliga arter i fältskiktet är grenrör, svärdslilja, topplösa, kärrgröe, blåsstarr och skogsbräken.
Mossfloran på socklarna är artrik, med t.ex. vågig sågmossa, cirkelmossa och fyrtandsmossa. De vattentäckta
delarna av kärret kan vara glest bevuxna med arter som mannagräs, ältranunkel och spjutmossa.
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)DVWPDWWHNlUU��DY�WXYXOO�YLWPRVV�W\S����������
Ett artfattigt trädlöst kärrgolv som förekommer i hela länet, fördelat på några varianter. I höjdlägen i Orsa
finnmark (region 32) förekommer den nordvästliga tuvsäv-tuvull-Sphagnum papillosum-compactum-varianten
(3.6.1.1.b) i välutbildad form över stora kärrytor. Dominanterna i denna variant är taggstarr, tuvsäv och tät
vitmossa.

)DVWPDWWHNlUU�DY�WXYVlY�EOnWnWHO�YLWPRVV�W\S����������
Förekommer på något näringsrikare underlag än föregående typ och skiljs från denna bl.a. genom frodigare
gräsväxt. Uppträder såväl som ett yttäckande kärrgolv i sluttande kärr som på strängar i sträng-flarkkärr.
Ledarten framför andra är blåtåtel och i bottenskiktet sotvitmossa. Med ett större inslag av rikkärrsarter som
t.ex. slåtterblomma, tätört, ängsnycklar, bladvass, guldspärrmossa, röd och brun glansvitmossa och
mässingmossa övergår typen i fastmattekärr av tuvsäv-blåtåtel-vitmoss-brunmoss-typ (3.6.1.3).

0MXNPDWWHNlUU�DY�VWDUU�EUXQPRVV�W\S����������
Mjukmattekärren får exemplifieras av en rikare typ, som i huvudsak är begränsad till eutrofa områden i
Skandinavien. I Gävleborg förekommer dessa kärr framför allt i de kända rikkärrsområdena, Gävletraktens
kalkkärr och i grönstensområdet i Lostrakten, med få och spridda förekomster utanför dessa kärnområden.
Typiskt för mjukmattekärren är att bottenskiktet är heltäckande medan fältskiktet ofta är sparsamt företrätt,
mossorna dominerar därför i dessa kärrmattor. I brunmosstypen är korvskorpionmossa dominant, medan det
glesa fältskiktet ofta utgörs av anspråkslösa arter som strängstarr och dystarr. Ibland förekommer även
exklusiva inslag som näbbstarr, tagelsäv och gulyxne bland kärlväxterna. Bland mossorna uppträder flera
intressanta rikkärrsindikatorer i dessa kärr, t.ex. svartknoppsmossa, myruddmossa, gyllenmossa och
fetbålmossa. Sumpäggsvampen %RYLVWD�SDOXGRVD är helt begränsad till dessa rikkärr.

/|VERWWHQNlUU�DY�LQWHUPHGLlU�PRVVIDWWLJ�WRUYVODPW\S����������
Lösbottenkärren kan vara svåra att klassificera på grund av den ofta glesa och artfattiga vegetationen. Ibland kan
det också vara svårt att ta sig ut till dem, eftersom det inte finns något sammanhängande bottenskikt att stå på. I
lösbottenkärren bildas normalt inte torv utan gyttja genom sedimentation av torvslam och detritus. Den
intermediära typen kännetecknas av artrikare och mer varierade växtsamhällen än den oligotrofa typen (3.6.3.1),
men förekommer ofta i samma typ av kärrelement, framför allt i kärrens blötaste delar och i flarkar. Bland
skiljearterna märks arter som strängstarr, dytåg, brunag, knoppvitmossa, blodskedmossa, kärrkrokmossa och
kärrbryum. I de rikaste lösbottenkärren, de av rik mossfattig torvslamtyp (3.6.3.3), tillkommer
korvskorpionmossa, maskgulmossa och späd skorpionmossa.

6XPSNlUU�DY�K|JVWDUU�|UW�W\S����������
Sumpkärr utbildas på områden med rörligt ytvatten eller i sådana områden som regelbundet översvämmas. De
förekommer i hela länet, framför allt i anslutning till sjöar och vattendrag och övergår utan skarp gräns i de
öppna kärrtyperna vid lägre grad av limnisk påverkan. En genomgående skillnad i vegetationen är att
bottenskiktet oftast är dåligt utvecklat i sumpkärren. Vegetationen är mycket mer variabel än i de andra
kärrtyperna, men en handfull arter som ofta uppträder i sumpkärr är vasstarr, bunkestarr (längst i söder),
norrlandsstarr (vanligare norrut), topplösa, älgört, skedvitmossa och vattenkrokmossa.

.lOONlUU��������
Källutflöden förekommer ofta i kantzonen mellan fastmark och myr, men det är inte heller direkt ovanligt med
källor som rinner upp ute på myrar. Vid flygbildstolkningen lades särskild vikt vid att kartera synliga källor och
hydrologiska särdrag som kunde tyda på att källor förekommer, eftersom dessa i allmänhet innehåller
vegetationstyper och arter som avviker starkt från omgivande vegetation. Ett förhållandevis stort antal
källpåverkade vegetionstyper har därför kommit att beskrivas under fältinventeringen. Ingen källa är den andra
riktigt lik och det är i allmänhet svårt att placera in dem i de typer som beskrivs i ”Vegetationstyper i Norden”.
Källkärr av Philonotistyp (3.6.6.2) är den huvudtyp som varit lättast att urskilja, genom det konstanta inslaget av
källmossor (3KLORQRWLV�VS) och fuktängsväxter som t.ex. ormrot, strätta, brudborste, kärrtistel och kärrfibbla. I
norra delen av länet uppträder även arter som fjälldunört, fjällskära och bandbryum i denna källtyp, däremot
eftersöktes källdunört förgäves i de fältbesökta källorna. I en källa i Lostrakten förekom svanmossa. Källkärr av
intermediär Drepanocladus-typ (3.6.6.1) har också gått att urskilja. Dessa skiljs ut bl.a. på rik inblandning av
vitmossarter som knoppvitmossa, klyvbladsvitmossa och purpurvitmossa. Övriga källor har förts till
huvudtypen. En särpräglad, tidigare obeskriven vegetationstyp, som först antecknades under
våtmarksinventeringen i Jämtlands län, förekom på en välutbildad kupolkälla i ett svagt sluttande kärr på
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Lördagsmyran mellan Los och Kårböle (16F1E02). Den extremt artfattiga källvegetationen dominerades här helt
av brunrör och klyvbladsvitmossa, som tillsammans med flaskstarr och blek skedmossa hade byggt upp en
kraftig rotfilt över källkupolen.

�������� +DYVVWUlQGHU

Havssträndernas våtmarker bildar sällan sammanhängade områden som når upp till den undre arealgränsen (20
hektar) för våtmarksinventeringen. Därför är antalet inventerade havsstrandsobjekt relativt lågt.

gYUH�ODQGVWUDQGVYHJHWDWLRQ�DY�VDOWWnJ�U|GVYLQJHOW\S����������
Detta är den vanligaste vegetationstypen på den mellersta och övre delen av landstranden längs den svenska
Östersjökusten. Under fältinventeringen beskrevs ett objekt av denna typ, på Orarna vid gästrikekusten.
Vegetationen var här ovanligt artrik på grund av kalkpåverkan. Dominerande kärlväxter var krypven, kustarun,
rödsvingel, slåtterblomma och ormtunga. I det välutbildade bottenskiktet utgjorde kärrbryum och
strandspärrmossa dominanter.

1HGUH�ODQGVWUDQGVYHJHWDWLRQ�DY�DJQVlY�U|GYHQ�W\S����������
Länets vanligaste vegetationstyp på nedre delen av havsstranden. Under fältinventeringen noterades typen jämnt
spridd längs kusten. Agnsäv och krypven är konstanta dominanter i fältskiktet, där även arter som strandaster,
vattenmåra, strandmynta, salttåg, liten ärtstarr och havssälting är vanliga inslag.

+HORI\WYHJHWDWLRQ�DY�EODGYDVV�VlY�W\S����������
Vattenstrandens vanligaste vegetationstyp i Östersjöområdet. Nära Strömsbruk i länets norra del noterades ett
exempel på typen, där blåsäv och sjöfräken var de vanligaste arterna, åtföljda av sprängört, löktåg och gul
näckros. I kustområdets våtmarker kan täta bladvassar utgöra ett första stadium i en kärrbildningsprocess, där
den fortgående landhöjningen ger upphov till intressanta övergångstyper. Typiska arter för sådana unga kustkärr
är bl.a. trindstarr och knoppvitmossa.

.RUWVNRWWVYHJHWDWLRQ�L�KDY��������
Vid Köramali söder om Ljusne noterades det enda exemplet på denna vanliga vegetationstyp under
fältinventeringen. Kransslinga och vattenbläddra var här de förekommande vattenväxterna.

�������� 2GOLQJVODQGVNDS

Odlingslandskapets vegetationstyper omfattar de växtsamhällen som förekommer inom områden som hävdas
tämligen intensivt genom bete eller slåtter. Eftersom dessa typer dokumenterats i länsstyrelsens inventering av
naturliga fodermarker (/XQGLQ et al, 1993) har någon ytterligare dokumentation genom fältinventering inte
prioriterats inom våtmarksinventeringen. Däremot har ett mindre antal ohävdade typer som påträffats i
anslutning till fältbesökta objekt beskrivits under inventeringen.

)XNWlQJ��������
Några olika typer har förts till huvudtypen. Vid Kullarna (16F0A03) förekommer inslag av fuktäng dominerad
av gräs och högörter i en brant sluttning. Denna typ är troligen spontan, men i någon grad påverkad av
anslutande avverkningar. Vid Backsjön, Delsbo (16G1H01) noterades en igenväxande sjömad, där styltstarr,
grenrör, trådtåg, vänderot, kärrsilja och åkerbär utgjorde dominerande inslag. Vid ett delta vid Västra Ässjösjön
(16G7I01) noterades en fuktängstyp med grenrör, vasstarr och rörflen som dominanter. )XNWlQJ�DY
WXYWnWHOlQJV�W\S����������D��noterades bl.a. i anslutning till Acktjärbodarna (14G5H) där en artrik variant
förekom på övergiven kulturmark. Vid Vårvik, i kalkområdet söder om Gävle finns en säregen våtmark
(13H5G02) som uppmärksammades vid länsstyrelsens myrinventering (6WnKO�1985). Här noterades såväl
IXNWlQJ�DY�JUlV�OnJVWDUUlQJV�W\S��DUWULN�YDULDQW����������E��som NDONIXNWlQJ�����������med många kalkkrävande
och exklusiva växter.

På låglänt mark vid vattendrag uppkommer en periodvis översvämmad IXNWlQJ�DY�EOnWnWHOW\S������������Vid
Liljeslåtterna (16F5I01) noterades en sådan typ, där grenrör dominerade tillsammans med blåtåtel och med ett
glest bottenskikt av röd glansvitmossa.
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�������� 6M|DU�RFK�YDWWHQGUDJ

Under våtmarksinventeringen har ett antal olika typer av vattenvegetation beskrivits under fältarbetet.
Arealgränsen för VMI medför att även denna typ av våtmarker och då särskilt små vattenområden blir
underrepresenterade.

'YlUJYDVVDU�DY�WUnGVWDUUW\S����������
Förekommer typiskt i små vegetationsfattiga sjöar. Trådstarr dominerar och övriga arter kan vara t.ex.
vattenklöver, sjöfräken och dybläddra.

'YlUJYDVVDU�DY�VM|IUlNHQW\S����������
En av de vanligare typerna i länet där sjöfräken ofta bildar bestånd i sjöar och lugnt rinnande vattendrag. Gul
näckros, sprängört och dvärgigelknopp kan uppträda som följearter.

+|JYDVVDU�DY�WlW�VM|VlYW\S����������
Sjösäv i täta bestånd dominerar. Ofta förekommer flytbladsväxter som gäddnate. Såväl kaveldun som sjöfräken
och glesa bestånd av bladvass kan förekomma tillsammans med sjösäven.

+|JYDVVDU�DY�WlW�EODGYDVVW\S����������
Tät bladvass kan täcka stora ytor i näringsrika sjöar. Den här typen av högvassar är relativt artrik. Några av de
vid fältinventeringen noterade arterna var kransslinga, andmat, smalkaveldun och strandklo.

6WRUEODGLJ�IO\WEODGVYHJHWDWLRQ�DY�YLW�QlFNURV�W\S����������
En vanlig flytbladstyp som i länet företräds både av den sydliga vita näckrosen och nordnäckrosen. I flarkgölar
förekommer ofta dybläddra och dvärgigelknopp och i gölkanterna arter som vitstarr, vitag och brunag. I större
vattensamlingar av denna typ noterades under fältinventeringen bl.a. gräsnate, trådstarr, vasstarr och
vattenklöver.

6PnEODGLJ�IO\WEODGVYHJHWDWLRQ��������
Denna typ har påträffats både i stillastående vatten och i bäckar. I allmänhet utgörs flytbladsvegetationen av
gräsnate, som kan åtföljas av t.ex. svalting eller dvärgbläddra.

5LN�OnQJVNRWWVYHJHWDWLRQ�DY�URVWQDWH�JUlVQDWH�W\S����������
Typen noterades vid ett tillfälle, i en bäck som rinner genom Gåsatjärnsmyran (14F9I01). Vattenvegetationen
utgjordes här av rostnate, hästsvans och en obestämd Sparganium-art.

.DONULN�OnQJVNRWWVYHJHWDWLRQ�DY�NUDQVDOJW\S����������
En exklusiv vegetationstyp som under inventeringen bara påträffades i en göl på Orarna (13H5G03). Här
dominerade den sällsynta kransalgen rödsträfse. Övrig vattenvegetation utgjordes av trådnate och vid
gölkanterna smalkaveldun och lerkrokmossa.
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Vid fältinventeringen av utvalda våtmarksobjekt har ett stort antal förekomster av djur och växter noterats.
Fullständiga artlistor över fält- och bottenskiktets växtarter (kärlväxter, mossor, lavar, kransalger) har
regelmässigt antecknats för alla fullständigt beskrivna element. I enstaka fall har även storsvampar som bedömts
vara av intresse noterats. Vid behov har beläggsexemplar samlats in och sänts till experter för bestämning eller
kontrollbestämning av arttillhörighet. En förteckning över dessa experter finns i förordet. I övrigt har intressanta
iakttagelser av vedlevande lavar och svampar i våtmarkerna noterats, samt vissa observationer av högre fauna.

I VMI-databasen har även ett tämligen stort urval av intressantare artnoteringar från andra källor registrerats.
Ursprungskällan till dessa uppgifter har även registrerats i databasen på ett sådant sätt att informationen ska
vara lätt att hålla åtskild från fältnoteringarna i samband med senare bearbetningar av inventeringsmaterialet.
Källorna till dessa uppgifter är även upptagna i källförteckningen (kapitel 10). I den följande sammanställningen
används VMI-objektets identitetskod (ex. 12H9B01) för att underlätta lägesbestämning av redovisade artfynd.

���� ����������
Totalt 9 454 noteringar av kärlväxter gjordes under fältinventeringsmomentet. Enstaka svårbestämda kärlväxt-
kollekter samlades in för senare bestämningshjälp. Översiktlig information om karakteristiska eller särskilt
intressanta vegetationstyper har redovisats i kapitel 5. Eftersom kärlväxterna är förhållandevis väl undersökta
och väl kända hänvisas den floristiskt intresserade till tidigare publicerad litteratur i ämnet. 6M|UV (1948) och
6WnKO�(1985) ger en fyllig beskrivning av myrarnas vegetation, medan 6M|UV (1967) även behandlar övriga
naturtyper. För gästrikedelen av länet har fullständiga artlistor från våtmarksinventeringen tillställts
arbetsgruppen för Gästrikefloran.

I det följande redovisas endast ett litet axplock av intressantare artnoteringar från fältinventeringen, i första
hand sådan som tillför ny information utöver vad som redovisats i länsstyrelsens myrinventering.

Torbjörn Eliasson bidrog genom sina värdefulla undersökningar av rikkärren i Los-trakten med ett flertal
intressanta nyfynd. Kullarna nära Rullbo (16F0A03) framstår särskilt som ett botaniskt toppobjekt med bl.a. de i
Gävleborg exklusiva arterna ILQEUlNHQ, P\UXOO och VPDOGXQ|UW ((OLDVVRQ 1991).

0RVVQ\FNODU är en av de mer sällsynta arterna inom orkidésläktet Dactylorhiza. Till skillnad från de flesta av
sina släktingar förekommer mossnycklarna uteslutande i fattiga myrar. En rik förekomst påträffades under
inventeringen på Paul-Andersmuren två mil sydväst om Lingbo i Ockelbo kommun (14G2F01).

Bengt Stridh bidrog med intressanta nyfynd (6WULGK 1991a,b) av ODSSUDQXQNHO och WnJVWDUU i strandsumpskog
vid Liljeslåtterna och Latmansmyran två mil söder om Ramsjö i Ljusdals kommun (16F5I01 och 16F5J01).

I ett litet kärr på glacifluvialt underlag vid Tallås station en mil SSV Åmot (14G0G01) växte den lilla
VWUDQGOXPPHUQ rikligt vid fältbesöket. Strandlummern är en av de mer sällsynta myrväxterna i länet, men arten
är också känd för att kunna trivas i störda miljöer, t.ex. fuktiga grustag. Det andra fyndet som gjordes under
våtmarksinventeringen antyder att det också är en art som kan gynnas av hydrologiska ingrepp på myrar. Vid
Svartåmyran (15E9J01) växte strandlummern nämligen ymnigt på kraftigt dikad myr vid objektets
fastmarkskant.

9DWWHQEOlGGURUQD får här representera de ofta förbisedda vattenväxterna. Den som ägnar sig åt att fiska i kärrens
gölar och flarkar upptäcker dock snart att dessa märkliga blomväxter inte alls är ovanliga. '\EOlGGUD
(Utricularia intermedia) och GYlUJEOlGGUD (U. minor) är de vanligaste arterna i dessa miljöer och förekommer
väl spridda på länets myrar. Därutöver stöter man på två arter som ofta är svåra att skilja åt, EOHNEOlGGUD (U.
ochroleuca) och VXPSEOlGGUD (U. stygia). Av de fem prover som samlades in under fältinventeringen tillhörde
fyra sumpbläddran, en art som beskrivits av den svenske botanisten *|UDQ�7KRU (1987). Blekbläddran
uppträdde i ett rikkärr på sin enda fyndplats under inventeringen, vid Hamrarna (16F0A01) som ingår i rikkärren
vid Rullbo.
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3 434 förekomster av mossor noterades under våtmarksinventeringens fältmoment. En viktig skillnad gentemot
länsstyrelsens myrinventering (6WnKO 1985) är att bottenskiktets mossor alltid beaktas vid klassificering av
vegetationstyper enligt VMI. För en del våtmarkstyper är detta även avgörande för om våtmarken ingår i kärr-
eller mosseserien (se kapitel 4). Under våtmarksinventeringen läggs därför stor vikt vid att dokumentera
våtmarkernas mossflora. En stor mängd svårbestämda mosskollekter (upp till 10 procent av totala antalet
noteringar i början av inventeringen, därefter en mindre del) samlades in och artbestämdes av experter.

I det följande redovisas ett urval av karakteristiska och/eller intressantare arter som påträffades vid
våtmarksinventeringens fältmoment i Gävleborg. Uppställningen grundar sig i första hand på ett urval ur en lista
över indikatorarter för skyddsvärda våtmarker i norra Sverige (+HGHQlV och /|IURWK 1992), utökad med en del
arter som bedömts vara av särskilt intresse i Gävleborg.

6XPSNU\SPRVVD (Amblystegium saxatile). Den för arten uppgivna biotoppreferensen, periodvis våta
(översvämmade) och artrika sumpskogar,  beskriver väl den enda fyndplatsen under våtmarksinventeringen i
länet ($EHQLXV 1993a). Sumpkrypmossan växte på en alsockel i strandsumpskog i anslutning till Testeboån
(13H7C02), vilket troligen är den nordligaste kända lokalen i landet. Arten är rödlistad som missgynnad
(kategori NT).

.lOOJUlVPRVVDQ (Brachythecium rivulare) växer ofta men långtifrån alltid i källpåverkade miljöer. De fyra
fynden under inventeringen var fördelade över hela länet. Källgräsmossan förekom alltid i miljöer med artrik
mossflora.

%DQGEU\XP (Bryum weigelii) är sällsynt i södra Sverige, vilket också återspeglas av de nio fynden under
våtmarksinventeringen i länet. Arten förekommer jämnt men glest spridd i Hälsingland men påträffades inte i
Gästrikland. De flesta fynden gjordes i källpåverkade kärrdråg, ofta med anspråkslös vegetation.

6XPSVSlUUPRVVD (Campylium protensum). En god indikatorart på artrika sumpskogsmiljöer. Vid inventeringen
påträffades arten endast i södra delen av länet, men den förekommer säkert även i norr. Tio fyndlokaler.

6YDUWNQRSSVPRVVD (Catoscopium nigritum) är en karakteristisk och mycket krävande rikkärrsmossa. Påträffades
endast i kalkkärren vid Gävle samt i rikkärr vid Los. Två fyndlokaler.

3DOPPRVVD (Climacium dendroides) är en sydlig art, men förekommer längs hela länets kust. Den påträffades
däremot inte i de västligaste delarna av länet. Palmmossan växer i näringsrika och artrika miljöer. 17
fyndlokaler.

.lOOWXIIPRVVD (Cratoneuron filicinum) förekommer på kalkrika lokaler framför allt i södra Sverige. På den enda
lokalen under inventeringen hittades källtuffmossan tillsammans med flera andra krävande mossarter i Kullarna
14 km NV Los (16F0A03).

+nUNORPRVVD (Dichelyma capillaceum) växer bland annat i videsnår i naturligt periodiskt översvämmade
stränder vid sjöar och vattendrag. Det är en indikator för stränder med mer eller mindre naturlig
översvämningszon. Hårklomossan är rödlistad som sårbar (kategori VU) och ingår på den lista över arter som
skall skyddas enligt det europeiska s.k. habitatdirektivet. Ett fynd (1987) i Hälsingland anmäldes av bryologen
/DUV�+HGHQlV (1992), från det delta som bildas av Norrängesåns utflöde i Kyrksjön vid Arbrå (15G4G01).

.lSSNURNPRVVD (Hamatocaulis vernicosus) indikerar mineralrika kärr som ofta är mycket artrika och innehåller
krävande och ovanliga arter. Käppkrokmossan har minskat kraftigt i södra Sverige och är rödlistad som
missgynnad (kategori NT). Det är också en av de arter vars skydd är en europeisk angelägenhet inom ramen för
habitatdirektivet. Under våtmarksinventeringen i Gävleborg påträffades käppkrokmossan på tre lokaler. Två av
dessa ingår i kalkområdet söder om Gävle medan den tredje är ett litet kustnära kärr nära Hudiksvall:

13H3G02 Åsmyran 10 km V Älvkarleby
13H3G03 Våtmark vid Igelsjön 10 km V Älvkarleby
15H8F01 Våtmark 900 m VNV Kölsund 11 km OSO Hudiksvall
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Käppkrokmossan har även noterats i följande våtmarksobjekt:
13H4G05 Gustavsmurarna 7 km NV Älvkarleby (%HLMHU 1993)
15F7D01 Kärr 300 m S Rotsjön 6 km S Los (+DQVHQ 1990)
15F8C04 Kärr vid Fräkentjärnen 2 km SV Los Kyrkby (+DQVHQ�1990)
15F8D01 Våtmark vid Uttertjärnsbäcken 5 km S Los (+DQVHn 1990)

5|UVYHSHPRVVD (Jungermannia leiantha) är en levermossa som växer på murket trä, ofta i näringsrika
sumpskogar. Arten indikerar en kombination av god tillgång till fuktig ved och hög luftfuktighet. Två fynd
gjordes i kustnära sumpskogar, dels vid Klapparvik 5 km O Söderhamn (14H9E01), dels i en ovanligt högvuxen
översilad blandsumpskog i samma objekt som käppkrokmossan (15H8F01).

3UDNWIOLNPRVVD (Lophozia rutheana) är en god indikator för rikkärr. Arten påträffades på fem lokaler, dels i
kalkområdet vid Gävle (13H5G01, 13H5G02), Marsjöarna (13H9F04) och dels i Losområdet (15F7D01,
15F8C04).

/nQJVNDIWDG�VYDQPRVVD (Meesia longiseta) bildar små tuvor i mineralrika myrar. Arten har liksom
käppkrokmossan gått tillbaka kraftigt och betraktas som utdöd i södra Sverige ($URQVVRQ�et al 1995, *lUGHQIRUV
2000). Den långskaftade svanmossan är rödlistad som sårbar (kategori VU) och är upptagen på
habitatdirektivets lista över arter av gemenskapsintresse i Europa. Arten påträffades på en enda lokal under
våtmarksinventeringen, i ett källpåverkat kärr i kanten av Stortallbergsmyran 8 km S Los (15F7D02). Arten har
dessutom av B-A Beijer hittats i våtmarksobjektet Brännan 7 km NV Älvkarleby (13H4G13) (%HLMHU 1993).

7UHNDQWLJ VYDQPRVVD (Meesia triquetra) är en indikator för intermediära till mineralrika kärr. Ett fynd gjordes
under inventeringen, i ett glest glasbjörkbevuxet blött kärr i samma objekt som käppkrokmossan (15H8F01).

6NUXYNQ|OPRVVD (Oncophorus virens) förekommer både i rikkärr och sumpskogar där den är en indikatorart för
artrika miljöer. I Gävleborg påträffades arten på två lokaler, dels vid Testeboån (13H7D01) och dels vid
Kullarna i Rullbo (16F0A03).

1RUGWXIIPRVVD (Palustriella decipiens) indikerar liksom övriga tuffmossor kalkrika, ofta källpåverkade miljöer.
De två fynden gjordes i de tidigare omnämnda våtmarksobjekten 15F7D01 och 16F0A03.

.DONNlOOPRVVD och VNUXYNlOOPRVVD (Philonotis calcarea och P. seriata) är indikatorarter för artrika och
källpåverkade kärr. Två fynd av kalkkällmossan gjordes i Losområdet (15F7D01, 15F9D02) medan
skruvkällmossan förekom spritt genom Hälsingland med Gåsatjärnsmyran en mil SO Voxna (14F9I01) som
sydligaste lokal.

%DQGSUDNWPRVVD (Plagiomnium elatum) är en sydlig art som framför allt norrut indikerar kalkrika och artrika
våtmarker. Flera fynd gjordes i kalkområdet vid Gävle. De nordligaste lokalerna var Gammalsågmyran 2 km N
Trönö (15H2B02) och Hamrarna vid Rullbo (16F0A01).

6NRJVKDNPRVVD (Rhytidiadelphus subpinnatus) förekommer bl.a. i sumpskog där arten anses indikera artrika
miljöer med hög luftfuktighet. Förutom i kalkområdet vid Gävle påträffades skogshakmossan i fina sumpskogar
vid Hamrarna, Rullbo (16F0A01), Liljeslåtterna S Ramsjö (16F5I01) och Kråkbäcksmyran V Gnarp
(16H7B01).

6WRU�IOLNEnOPRVVD och IOLNEnOPRVVD (Riccardia chamaemydria och R. multifida) är iögonfallande levermossor
som växer i mycket blöta mineral- och näringsrika vattendrag och våtmarker. De indikerar artrika våtmarker.
Stor flikbålmossa påträffades på fyra lokaler under inventeringen, vid Jädraån (13G9G01), Blommamuren NV
Hamrånge (14H2C03), Tornmyran V Los (15F9B01) och vid Kvarnån, Los (15F9D03). Flikbålmossan
noterades från kalkområdet vid Gävle (13H3G02) och vid Kallmyran V Ramsjö (16F8G01).

6SDWHOYLWPRVVD (Sphagnum angermanicum) växer i medelrika till fattiga kärr. Arten är känd på ca 30 lokaler i
Sverige och är rödlistad som missgynnad (kategori NT). En ny lokal påträffades under inventeringen på
Kolkilampmyrarna två mil NV Järbo ($EHQLXV 1993b).

7UXEEYLWPRVVD (Sphagnum obtusum) trivs bäst i mycket blöta, mer eller mindre näringsrika kärr och har en
sydlig utbredning i Sverige. I Gävleborg är den troligen inte vanlig, eftersom endast två fynd gjordes under
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fältinventeringen. Vid Räkabo-fisktjärnen 16 km NV Edsbyn (15F3H02) växte trubbvitmossan i mjukmattor i
ett medelrikkärr och vid Kråkbäcksmyran V Gnarp (16H7B01) i ett periodvis översvämmat sumpkärr vid
Kråkbäcken.

*\OOHQPRVVD (Tomentypnum nitenV) är en bra indikatorart för rikkärr, framför allt av lite torrare typ. Arten
visade sig vara förvånansvärt ovanlig i länet, men kan trots karakteristiskt utseende möjligen ha blivit förbisedd.
Gyllenmossan påträffades endast på tio lokaler trots att många till synes lämpliga miljöer inventerades. I söder
endast fynd i kalkområdet vid Gävle, men i norr spridd även utanför kända rikområden.

.lUUOREPRVVD (Tritomaria polita) växer i olika typer av rikkärr, i kanten av källor eller andra miljöer med rörligt
markvatten. Kärrlobmossan indikerar artrika våtmarksmiljöer. Två fynd gjordes under inventeringen, i
Losområdet (15F7D01) och vid Rullbo (16F0A01).

1RUGOLJ�NURNPRVVD (Warnstorfia tundrae) växer i mineral- och näringsrika kärr men även på stränder. Det är en
nordlig art som indikerar artrika miljöer som ofta även innehåller andra ovanliga arter. Ett enda fynd gjordes
under inventeringen, i ett bladvassdominerat rikkärr i Lindöområdet vid Hamrångekusten (14H0F07)
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Även bland övriga växtgrupper finns många specialiserade våtmarksarter. Såväl marklevande som vedbeboende
arter finns rikt företrädda. Många vedarter som inte är beroende av våtmarker gynnas av den goda tillgång på
död ved som finns i en del våtmarker. Här skall endast ges några exempel på arter som uppmärksammades
under fältinventeringen.

5LQJODY (Evernia divaricata) växer i fuktig skog med lång kontinuitet. Arten förekom tidigare i hela Sverige men
saknas numera helt i söder. Ringlaven är rödlistad som sårbar (kategori VU). Två fynd gjordes under
inventeringen, det ena på tallar i en mycket blöt sumpskog vid Orsmilbäcken 11 km SSV Järvsö (15G6D01), det
andra på en död en i blandsumpskog vid Styggmurarna 11 km V Älvkarleby (13H3G01).

9DUJODY (Letharia vulpina) växer på död ved, oftast tall, framför allt på glest trädbevuxna myrar. Den är genom
sin gula färg mycket karakteristisk och lätt att upptäcka. Varglaven har gått tillbaka, vilket troligen kan kopplas
till minskad tillgång  på torrakor och annan död ved. Arten är rödlistad som missgynnad (kategori NT).
Varglaven noterades bara på två myrar under inventeringen. Enda nyfyndet gjordes på Lördagsmyran 16 km S
Kårböle (16F1E02) där den bara noterades på enstaka träd.

+nOODY (Menegazzia terebrata) växer i sumpskogar på klibbal och andra lövträd. Arten hotas av avverkning och
dikning av sumpskog och är rödlistad som sårbar (kategori VU). Ett fynd gjordes på klibbal i blandsumpskog
vid Styggmurarna 11 km V Älvkarleby (13H3G01).
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Av däggdjur, fåglar och amfibier har endast spridda observationer under fältinventeringen noterats. Någon
systematisk taxering av myrfåglar har inte skett. Det ornitologiska värdet har i stället beaktats genom att alla
artnoteringar i myrinventeringen (6WnKO 1985), samt för vissa övriga våtmarkstyper aktuella enkätuppgifter
registrerats. Data från länsstyrelsens utter-inventering har beaktats vid värdering av våtmarksobjekten.

%lYHU (Castor fiber) är troligen det enda däggdjur som är möjligt att upptäcka vid flygbildstolkning av
våtmarker. Ett antal förekomster av bäverdämmen noterades vid flygbildstolkningen och kunde i allmänhet
verifieras vid senare fältkontroll. Dessutom påträffades flera nya dämmen under inventeringens fältmoment,
vilket visar att bävern har expanderat under det decennium som förflutit mellan flygbildsfotografering och
fältinventering. Därmed kan konstateras att bävern verkar vara på väg tillbaka till den stora roll arten tidigare
haft som nyckelart och drivande kraft för landskapsprocesserna i det boreala ekosystemet. Med bävern följer en
expansionsmöjlighet även för arter som den WUHWnLJD�KDFNVSHWWHQ (Picoides tridactylus), som vid flera tillfällen
observerades i anslutning till bäverdämmen. Bävern skapar också utrymme för en krävande vedlevande
insektsfauna, bl.a. har förekomst av den rödlistade VW|UUH�VYDUWEDJJHQ (Upis ceramboides) konstaterats i av
bävern överdämda kantbestånd i norra Hälsingland under inventeringsperioden (%R�+HQULNVVRQ, muntl.).
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Under 1992 genomfördes en begränsad undersökning av vedlevande insekter i våtmarker, samordnat med
våtmarksinventeringen. Två våtmarksobjekt som valts ut för fältbesök under sommaren 1992 besöktes vid
ytterligare ett tillfälle, i början av maj samma år, då ett mindre antal minifönsterfällor (se :LNDUV och cV 1991)
sattes ut på stående döda träd och högstubbar. Fällmaterialet samlades sedan in under sommarens ordinarie
fältbesök.

Ett första intressant resultat konstaterades redan i samband med försöksuppställningen, då flera våtmarker som
vid flygbildstolkningen valts ut på grund av indikationer på möjlig god tillgång på död ved i själva verket visade
sig vara mycket fattiga på sådant substrat. Detta stickprov tyder på att många sumpskogar är tämligen kraftigt
påverkade av skogliga ingrepp, t.ex. husbehovshuggning och tillvaratagande av klent virke, vilket bekräftades
under resten av fältinventeringen. I de två objekt som slutligen valdes ut som försöksobjekt för fallfällestudien
förekom dock relativt rikligt med död ved. De visade sig också båda hysa en artrik skalbaggsfauna ($EHQLXV och
:LNDUV�1994). Vid Kråkbäcksmyran 17 km VNV Gnarp (16H7B01) förekom den mest värdefulla faunan i en
grovvuxen gransumpskog vid Kråkbäcken. Intressant var även det rika utfallet vid insamlingar i kantbestånd på
de båda myrarna och på klena myrtallar på öppen myr, vid Dammänget 17 km NV Hassela (17G0G02).

Sammanfattningsvis kan man säga att denna studie bekräftar att våtmarkerna hyser en rik vedlevande
insektsfauna, särskilt i de fall där trädskiktet fått utvecklas naturligt. En del av erfarenheterna från denna och
liknande studier bör även gå att utveckla vidare för miljöövervakningsändamål. Exempelvis kan förekomst av
angrepp av EURQVMRQHW (Callidium coriaceum) i kantbestånd vid våtmarker vara möjligt att använda som ett
kvalitetsmål på detaljerad nivå för uppföljning av biologisk mångfald för skogsbrukssektorn.
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I länsstyrelsens inventering av länets myrar (6WnKO�1985) finns en aktuell kunskapssammanställning av
myrseriens våtmarker. Mot denna bakgrund har våtmarksinventeringen enligt VMI i Gävleborg genomförts med
en delvis anpassad metodik och ska för dessa våtmarkstyper betraktas som en komplettering till
myrinventeringen. Detta innebär bl a att antalet fältbesökta våtmarksobjekt är mindre än det för VMI vanliga. Se
vidare avsnittet 7.8 ”Jämförelse mellan myrinventering och VMI”. En utförlig lista med referenser till tidigare
kunskapskällor finns även i länsstyrelsens myrinventering.

Det är även värt att påpeka att vissa våtmarkstyper (hävdade stränder och fuktängar) redovisats i Ängs- och
hagmarksinventeringen (/XQGLQ�et al 1993), vilket i några få fall innebär att objekt av denna typ redovisats med
ett visst överlapp i de båda inventeringarna.

Vid inventeringen i Gävleborg har den metodik tillämpats som utarbetats av Naturvårdsverket för projektet
regionala våtmarksinventeringar. En fullständig beskrivning av metodiken finns i *|UDQVVRQ et al. (1983).
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1) Att inventera samtliga våtmarker över en viss storlek för att skapa ett godtagbart underlag för tillämpning

av naturvärdeskriterier som representativitet, storlek, mångformighet, orördhet, funktion m m.

2) Att inventera samtliga variabler som krävs för en översiktlig naturvärdesbedömning.

3) Att göra en godtagbar naturvärdesbedömning utifrån dessa variabler.

4) Att inventera högt klassade objekt med en högre ambition i fält i syfte att verifiera värdena och komplettera
dokumentationen.

5) Att framställa en kunskapsbas som på nationell och regional nivå utgör underlag för beslut i ärenden som
berör våtmarker, t.ex.

• områdesskydd enligt NVL
• torvtäktsärenden
• dikningsärenden
• avverkningsanmälningar
• vägdragningar
• vattenkraftsutbyggnad
• kalkningsärenden.

Våtmarksdata skall också ingå i det faktaunderlag som fordras för en effektiv miljöövervakning och
naturresursplanering.

6)  Att öka den allmänna kunskapen om och därmed förståelsen för våtmarker.
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6WHJ��� I inventeringens första steg identifieras objekten i flygbild. I flygbildstolkningen bedöms faktorer som
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grad och typ av ingrepp, beskogning, blöthet och hydrotopografi. Kompletterande information inhämtas från
litteratur, enkäter och kartor. Objekten avgränsas, typifieras och delas in i delområden efter våtmarkstyp, s k
delobjekt. Vidare utförs arealberäkningar av såväl delobjekt som objekt. Samtliga data registreras i en
våtmarksdatabas.

6WHJ��� I detta steg görs en ADB-baserad poängberäkning av preliminära naturvärdesklasser. Faktorer som
vägs in är bl a representativitet, orördhet/ostördhet, storlek, mångformighet och raritet.

6WHJ��� Detta steg utgörs av en översiktlig fältinventering. De i steg 2 högst poängsatta objekten inventeras
(ca 10-15 procent av totalantalet objekt). Steget syftar till att kontrollera tolkningen, ingreppen och värderingen,
att dela in delobjekten i element och utföra beskrivning av vegetationstyper och registrering av arter i dessa.
Vidare görs en bedömning av övriga värden som t.ex. landskapsbild, faunistiska och floristiska värden,
representativitet, värden som studieobjekt och värden för kulturmiljövården.
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Infraröda flygbilder från perioden 1981-1986 i skala 1:60 000 användes. Endast för de sydligaste stråken i
Gästrikland förelåg bilder från 1985-1986. För huvuddelen av länet är det därför perioden 1981-1982 som
bedömts i flygbildstolkningen. Som tolkningsinstrument användes en aviopret av märket Leitz med steglös
zoom, vilket underlättar tolkningsarbetet betydligt, även om praktiskt taget allt tolkningsarbete skedde med låg
grad av förstoring. Denna utrustning ger goda möjligheter att tolka våtmarker eftersom såväl blöthet som
vegetationstyp framträder väl i infraröda flygbilder (5DIVWHGW�	�$QGHUVVRQ 1981). Ett lite speciellt men
besvärligt problem i detta steg var att bilder tagna under försommaren (första veckan av juni) i Dalälvsområdet
på grund av de säsongsvisa översvämningarna inte kunde användas för korrekt tolkning. För detta område har
kompletterande underlag i form av svartvita flygbilder och allmänt kartunderlag använts.

Eftersom tre olika personer under projektets senare del arbetat parallellt med flygbildstolkningen lades stor vikt
vid att samma referenssystem tillämpades vid tolkningsarbetet. En inledande träningsperiod och återkommande
uppföljning har bedömts nödvändiga för att resultatet skulle vara helt jämförbart med avseende på alla
inventerade parametrar.

Utgångspunkten för beskrivningen av våtmarker är våtmarksobjektet - ett sammanhängande våtmarksområde
som utgör en unik enhet för beskrivning och värdering. Objektet avgränsades och tilldelades en identitetskod
som är unik i landet inom VMI. Avgränsning och identifiering koordinerades med angränsande län.
Identitetskoden som alltid följer med objektet består av 7 tecken, de tre första står för storbladet (14G), de två
följande står för aktuellt ekonomiskt kartblad (6J) och de två sista är ett löpnummer (01) inom detta. I exemplet
är den unika koden 14G6J01. Objektet klassificerades därefter efter våtmarkstyp eller som en komplex typ om
ingen enskild våtmarkstyp dominerade.

Objektet delades sedan in i delobjekt som kan skilja sig åt med avseende på i första hand våtmarkstyp och/eller
täckningsgrad av skog. Ett tolkningsöverlägg i form av en transparent arkivbeständig plastfilm framställdes för
varje flygbild, där objektens och delobjektens avgränsningar ritades in, tillsammans med viktigare ingrepp,
hydrologi och vägnät. Objektet ritades senare in på en större karta i skala 1: 50 000, varvid eventuell rektifiering
av objekt i sluttande terräng utfördes manuellt med gröna kartan som underlag. Ytberäkning av objekten skedde
med en planimeter, medan delobjektens ytor beräknades med rutmall.

På blanketter redovisades alla parametrar för varje objekt: namn, relativt läge, identitet, mittpunktskoordinat
med 100 meters noggrannhet (styr ekobladstillhörighet), våtmarkstyp, flygbildsdatum, höjd över havet, typ av
ingrepp, störning, sammanvägd bedömning av hydrologisk påverkan, totalareal, andel öppet vatten, andel
fastmark, våtmarksareal samt eventuell ytterligare information av värde för bedömningen. För delobjekten
redovisades på motsvarande sätt: delobjektsareal, krontäckning, skogstyp, morfologisk (element-)typ,
hydrologisk typ (endast myr), översiktlig vegetationstyp och ingrepp (typ och grad).
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)LJXU����� Datastruktur i VMI (Löfroth 1991, s. 50)
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De värderingskriterier som ligger till grund för våtmarksinventeringens klassning finns bland annat redovisade i
Naturvårdsverkets rapport ”Kriterier för biologisk värdering av natur från skyddssynpunkt” (1LOVVRQ�1984).

����� 3ULPlUD�EHG|PQLQJVNULWHULHU

De primära kriterier som bedöms vid poängsättning av våtmarkerna är representativitet, storlek,
orördhet/ostördhet, mångformighet och raritet.

5HSUHVHQWDWLYLWHW

Genom att alla förekommande naturtyper och vegetationstyper tillåts förekomma i representativ omfattning
skapas förutsättningar för att de naturligt förekommande arterna ska kunna fortleva med livskraftiga
populationer och tillräcklig genetisk variation. Kriteriet tillämpas i våtmarksinventeringen så att ett urval (cirka
10 procent) av varje i regionen förekommande våtmarkstyp ska ingå i den högsta värdeklassen.

6WRUOHN

Förutsättningarna för höga naturvärden ökar generellt sett med områdets storlek, bl a är stora objekt på rent
statistiska grunder mer mångformiga än små objekt. Den ekologiska, hydrologiska och klimatologiska
stabiliteten ökar genom att påverkan från den angränsande miljön minskar med ökande storlek. Stora objekt är
även värdefulla för djurarter med krav på stora sammanhängande arealer av en viss naturtyp. Kriteriet tillämpas
så att delobjekt med de största våtmarksytorna inom varje våtmarkstyp får högst poäng.

2U|UGKHW�RVW|UGKHW

Förutsättningarna för bibehållande av naturvärdet är störst i orörda våtmarksekosystem. Arter har under långa
tidsrymder anpassats till naturmiljön. Förändringar i arternas livsmiljöer kan resultera i att vissa arter får
försämrade överlevnadsmöjligheter. Det räcker med att göra en resa ner i västeuropa för att konstatera att
många av de våtmarksarter som är vanliga hos oss, där är utrotade eller föremål för riktade bevarandeåtgärder,
ofta som en följd av omfattande utdikning och/eller uppodling av våtmarker. Störning t.ex. i form av buller från
vägar och järnvägar är en form av antropogen påverkan som kan vara starkt negativ för vissa djur.

Ett specialfall är de spår av slåtterbruk som förekommer på många myrar, antingen direkt i form av
kulturlämningar som hässjor eller hölador, eller indirekt i kvardröjande hävdgynnade vegetationselement. Denna
form av kulturpåverkan har inte bedömts utgöra någon negativ påverkan på våtmarken utan kan tvärtom utgöra
ett positivt värde, bl a ur kulturhistorisk synpunkt.

Poängen ges i förhållande till hur många och hur allvarliga ingrepp som är registrerade på delobjektet.

0nQJIRUPLJKHW

Ju större naturlig variation och mångformighet ett område har, desto högre naturvärde hyser det. Med ökad
mångformighet ökar även förutsättningarna för biologisk mångfald. Gränszoner innehåller ofta intressanta
övergångar (ekotoner), som i sig kan innehålla flera livsmiljöer i en mindre skala. Vissa arter är också beroende
av flera olika miljöer för sin existens.

Stor mångformighet ger ofta ett högre landskapsbildsvärde och gör området attraktivt för friluftslivet.

I våtmarksinventeringen tillgodoses mångformighetsaspekten genom att förekomst av hydromorfologiska
företeelser (t.ex. dråg, källor, strängar) beaktas vid poängsättning men även genom att våtmarkskomplex med
flera våtmarkstyper tilldelas särskilda mångformighetspoäng. Kriteriet tillgodoses även indirekt genom
storlekskriteriet (se ovan).

5DULWHW
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Sällsynta naturtyper och arter är ofta särskilt känsliga för förändringar i naturmiljön. Vissa är naturligt sällsynta
därför att de har mycket speciella miljökrav. I många fall är dock människan orsak till att naturtypen, biotopen
eller arten blivit sällsynt. Det är i dessa fall särskilt viktigt att slå vakt om den lilla rest som finns kvar.
Raritetskriteriet tillgodoses dels genom att sällsynta natur- eller i vissa fall vegetationstyper uppmärksammas vid
flygbildstolkningen, men framför allt på artnivå genom att fältdata,  tidigare publicerade uppgifter eller
enkätuppgifter registreras och bedöms vid värderingen.

����� 6HNXQGlUD�EHG|PQLQJVNULWHULHU

Sekundära kriterier vid värderingen är t.ex. forskningsintresse, värde för undervisning och friluftsliv.

)RUVNQLQJ

Om lång och kontinuerlig forskning har bedrivits inom objektet är det värdefullt att möjlighet finns att fortsätta
med sådan pågående verksamhet, alternativt att följa upp äldre forskning för uppföljande studier.

8QGHUYLVQLQJ

Skolundervisningen behöver ha tillgång till naturliga miljöer för att kunna förmedla ekologisk kunskap.
Våtmarker som är lättillgängliga kan därför ha ett stort pedagogiskt värde.

)ULOXIWVOLY

Områden med förutsättningar för ett rikt friluftsliv kan i vissa fall tilldelas ett högre värde.

���� ���������������
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Varje våtmarks naturvärde poängsätts automatiskt med hjälp av PAN (Poängsättning av naturvärde), ett
dataprogram som utarbetats under lång tid inom VMI-projektet. Dess slutgiltiga form är utarbetad av $QGHUV
%LJQHUW efter specifikation framtagen av 0LFKDHO�/|IURWK i samråd med 0DUNXV�)RUVOXQG och 6XVDQQH�5XQGO|I�
)RUVOXQG.

Här följer en sammanfattning av det automatiska poängsättningsprogrammet PAN. För utförligare information
om urvalet hänvisas till dokumentation för programvaran (/|IURWK�1992), samt arkiverade datalistor i
länsstyrelsens våtmarksarkiv.

Poängsättningen sker regionvis, vilket innebär att endast våtmarker inom samma naturgeografiska region
jämförs med varandra. Objekt som vid flygbildstolkningen visat sig vara så kraftigt påverkade att de saknar
naturvärden som våtmark, ges noll poäng både på objekt- och delobjektnivå och placeras automatiskt i klass 4.

����� 9lUGHULQJ�DY�GHOREMHNW

Som en förberedelse till PAN grupperades delobjekttyper i jämförbara kategorier, t.ex. placerades svagt välvda
mossar och odifferentierade mossar av nordlig typ i samma kategori. Vid körningen i PAN rangordnas
delobjekten utifrån det sammanlagda värdet av storlek, orördhet och mångformighet. Varje kriterium ger
delobjektet poäng enligt programmets fastställda regler.

Delobjekt som vid tolkningen inte definierats utan benämnts ”obestämbar” på grund av ingrepp, ingår inte i
urvalet. De får automatiskt noll poäng. Inte heller delobjekttypen tjärn rangordnas maskinellt. Tjärnen ger dock
objektet en högre mångformighetspoäng vid det senare urvalet och bidrar därigenom till värderingen.

För värdekriteriet ”storlek” tilldelas delobjekten poäng i en fallande skala från 5 till 0. För delobjekttyper som
endast representeras av enstaka förekomster tilldelas poäng i proportion till förekommande antal. Finns t.ex.
endast fem delobjekt av typen ensidigt sluttande mosse i en viss region tilldelas dessa poäng från 5 till 1.

På motsvarande sätt tilldelas delobjekten poäng för värdekriteriet ”orördhet”. Helt orörda delobjekt tilldelas 5
poäng och därefter sjunker skalan ned till 0, beroende på intensitet och utbredning av ingrepp.

Värdekriteriet ”mångformighet” i form av hydrologiska företeelser tillämpades för Gävleborg enligt följande:
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Bäck 0.5
Bäckravin 1.0
Kantzon vid å 1.0
Dråg 0.5
Tydligt dråg 1.0
Fossil meander 1.0
Göl 0.5
Gölsystem 1.0
Källa 2.0
Källdrag 1.0
Korvsjö 2.0
Tydlig lagg 1.0
Meandrande vatten 1.0
Tydlig randskog 2.0
Slukhål 1.0
Tydliga strängar 1.0

Extrapoäng vid den automatiska klassningen gavs även för följande koder:

Botanik 1.0
Naturskog 1.0
Ornitologi 2.0

Följande delobjekttyper tilldelades 1 extrapoäng var:

Strängblandmyr
Strängflarkkärr
Välvda mossar
Backkärr
Lösbottenkärr

���� ����	
�	�
����������
PAN resulterar i en lista med preliminär VMI-klass för samtliga objekt. De 5-10 procent objekt som får högst
poäng får klass 1. Dessutom får de objekt som innehåller delobjekt som hör till de ca 5-10 procent högst
poängsatta inom varje våtmarkstyp klass 1.

Ungefärlig fördelning av de olika klasserna:

 Klass 1  10 procent
 Klass 2  20 procent
 Klass 3  Alla objekt som inte hamnar i någon av de övriga klasserna.
 Klass 4  Här hamnar i första hand de objekt som kan betraktas som förstörda eller  mycket kraftigt påverkade.

Vid den slutliga manuella bearbetningen av den preliminära klassningen sker en genomgång av samtliga objekt
för att kontrollera utfallet av den automatiska poängsättningen. Objekt som uppmärksammats vid
flygbildstolkningen bevakas. Även små objekt med t.ex. höga raritetsvärden behöver bevakas i den slutliga
genomgången. Värden som inte har beaktats i dataprogrammet kan också vägas in vid den manuella
genomgången. För att fördelningen mellan olika naturvärdesklasser inte ska förskjutas måste därvid
motsvarande antal objekt flyttas ned till närmast lägre naturvärdesklass.

För Gävleborg blev hela klassningsproceduren på grund av den ambitiösa nedre arealgränsen på 20 hektar
ovanligt omfattande, särskilt eftersom en så stor del av objekten tidigare helt saknade dokumentation och
eftersom endast 6 procent av objekten fältbesöktes.
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����� 9lUGHRPG|PH�I|U�YnWPDUNHU

.ODVV���
Objekt som har mycket höga naturvärden och utgör den andel av våtmarkerna som bör bevaras för all framtid.

.ODVV���
Objekt med höga naturvärden som skall så långt möjligt undantas från ingrepp som påverkar dess hydrologi och
därmed våtmarkens naturliga utveckling. I denna klass återfinns som regel objekt med högt värde med avseende
på kriterier som mångformighet, representativitet och storlek. Mycket små objekt som har uppmärksammats på
grund av särskilt höga raritetsvärden har som regel placerats i klass 2.

.ODVV���
Objekt med vissa naturvärden. I denna klass förekommer såväl starkt påverkade objekt som oskadade objekt
som vid den översiktliga inventeringen fått lägre värde på grund av mindre storlek eller låg grad av
mångformighet. Mycket små objekt som har uppmärksammats på grund av kända floristiska eller faunistiska
värden har som regel placerats i klass 3. Det bör särskilt understrykas att många av de objekt som placerats i
klass 3 är hydrologiskt intakta och kan vid detaljerade inventeringar visa sig hysa t.ex. raritets-värden som skulle
motivera en högre VMI-klass om dessa varit kända vid inventeringstillfället.

.ODVV���
Objekt med låga kända naturvärden. Dessa bör i första hand tas i anspråk för eventuell exploatering.

���� �����	
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Naturvärdesbedömningen enligt VMI skiljer sig en hel del från den som tillämpades vid länsstyrelsens
myrinventering (6WnKO�1985). En av skillnaderna är att VMI ställer högre krav på hydrologisk integritet hos högt
klassade objekt, vilket i något enstaka fall lett till att ett tidigare högre klassat men hydrologiskt kraftigt påverkat
myrobjekt fått en lägre klass i VMI. I VMI bedöms varje våtmarkstyp för sig (vilket innebär att t.ex. alla
koncentriska mossar jämförs med varandra och inte med andra våtmarkstyper). Även detta har lett till att något
enstaka objekt i myrinventeringen klassats ned ett steg i VMI. Vid den manuella genomgången av klassningen
har hela tiden en jämförelse gjorts med klassningen i myrinventeringen. De exempel som anförts ovan visade sig
vara de enda där våtmarker har klassats ned vid den nya bedömningen enligt VMI, sammantaget rör det sig om
tre objekt. Ett betydligt större antal av myrinventeringens objekt har däremot erhållit en högre klass, oftast som
en direkt följd av tillämpningen av de primära bedömningskriterierna som redovisats ovan.

Avgränsningen av våtmarksobjekt kan i vissa fall skilja sig från den som tillämpats i myrinventeringen. Detta är
delvis en naturlig följd av att andra våtmarkstyper än myr ingår i VMI, men även av att myrinventeringen
genomgående har avgränsat de delar av våtmarkerna som bedömts vara särskilt värdefulla. Vid
flygbildstolkningen har målsättningen varit att följa myrinventeringens objektavgränsningar så långt detta varit
möjligt inom ramen för inventeringsmetodiken. Även namnsättning av våtmarksobjekt enligt VMI-standard har
anpassats för att myrinventeringens objekt så långt möjligt ska gå att återfinna.

��$ %
���������
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Ett särskilt problem vid naturvärdesbedömningen enligt VMI utgör de våtmarkstyper som trots kraftig
hydrologisk påverkan hyser höga värden i något avseende. Det mest typiska exemplet är de sänkta sjöarna med
rik fågelfauna. Dessa objekt kan ibland vara av stort värde för fågelfaunan under en relativt kortlivad
igenväxningsfas, de kan också vara beroende av resurskrävande och osäkra insatser för att värdena ska
bibehållas. Värderingsproblematiken är här helt annorlunda än för t.ex. myrarna.

Som redovisats tidigare jämförs alltid våtmarker inom samma typ vid naturvärdesbedömningen. Detta innebär
att endast de sänkta sjöar som har de allra största ornitologiska värdena kommer att klassas högt enligt VMI,
medan övriga objekt av denna typ hamnar i de lägre klasserna, trots att vissa ornitologiska värden kan finnas.
För dessa våtmarkstyper bör därför våtmarksinventeringens naturvärdesklassificering vid behov kompletteras
med andra bedömningar där det ornitologiska värdet framhävs och där objektens aktuella status följs upp.
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9. REDOVISNING AV HÖGT KLASSADE VÅTMARKER
I det följande avsnittet presenteras alla våtmarksobjekt som tilldelats värdeklass 1 och 2 vid våtmarksinventeringen i
Gävleborg. För samtliga klass 1-objekt redovisas även en objektkarta, baserad på de transparenta överlägg som fram-
ställts vid flygbildstolkningen. Objektkartorna har tryckts i en särskild kartbilaga, och i objektbeskrivningarna finns sid-
hänvisning till bilagan.

Objekten redovisas kommunvis, och inom varje kommun är objekten ordnade efter objektnummer. För varje kommun
finns en översiktskarta, där klass 1-objekten är inritade med rött och klass 2-objekten med orange. I översiktskartan står
objektnumren för de objekt som ligger i den aktuella kommunen. Objektsnummer i kursiv stil är objekt som berör
kommunen men som huvudsakligen ligger i en annan kommun, och står presenterade under den kommunen.

Fältinventerade objekt redovisas med en detaljerad klartextbeskrivning enligt en särskilt mall för fältmomentet. Be-
skrivningarna omfattar även fältinventerade klass 3-objekt.

För övriga objekt redovisas de egenskaper som varit utslagsgivande vid den automatiserade poängsättningen (PAN). En
utförlig beskrivning av PAN finns i avsnitt 7.4.3. För objekt som har klassats upp vid den avslutande manuella
genomgången redovisas även vilka värden som varit utslagsgivande för denna bedömning.

Avslutningsvis presenteras en hänvisning till annan litteratur där objektet beskrivits. För länsstyrelsens myrinventering
(Ståhl 1985) ges även hänvisning till objektets löpnummer.
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